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ABSTRAK 

 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan backend web dinamis untuk 

program studi Teknologi Rekayasa Perangkat Lunak (TRPL) di Politeknik Negeri 

Banyuwangi (Poliwangi) dengan menggunakan framework Laravel. Website 

kampus berperan sebagai pendukung proses pembelajaran, penelitian, dan 

pengabdian kepada masyarakat. Backend web dinamis merupakan komponen 

penting dalam aplikasi modern yang mengelola data dan menyediakan 

fungsionalitas yang dibutuhkan pengguna. Laravel dipilih sebagai framework 

karena memiliki kelebihan dan fitur seperti MVC, routing, migration, 

authentication, dan blade. Dengan gaya Arsitektur API ROA, dipilih karena 

fokusnya pada manipulasi dan pengelolaan data dengan metode akses GET, PUT, 

POST, & DELETE. Metode penelitian yang digunakan adalah extreme 

programming, yang melibatkan siklus perencanaan, desain, pengkodean, pengujian, 

dan evaluasi. Pengujian sistem dan API diuji menggunakan metode pengujian unit 

dan pengujian integrasi dengan PHPUnit untuk memastikan fungsionalitas dan 

keandalan sistem.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa backend web dinamis yang 

dikembangkan dengan Laravel mampu memenuhi kebutuhan program studi TRPL 

di Poliwangi dengan efektif. Sistem ini berhasil mengelola data dengan efisien yang 

mudah digunakan untuk pengguna. Pengujian sistem menunjukkan performa yang 

baik dengan waktu eksekusi rata-rata 2,93 detik, penggunaan memori 33 MB, dan 

waktu respons antar API 229 milidetik. Unit testing memberikan gambaran detail 

tentang performa masing-masing modul, sementara integration testing memastikan 

bahwa komponen-komponen tersebut terintegrasi secara optimal. Dengan 

demikian, penelitian ini memberikan kontribusi signifikan dalam pengembangan 

aplikasi web dinamis yang mendukung proses pembelajaran, penelitian, dan 

pengabdian kepada masyarakat di lingkungan akademik. 

 

 

Kata kunci: Backend, Extreme Programming, Website Institusi, Resource 

Oriented Architecture, Framework Laravel.  
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ABSTRACT 

 

 

 

This research aims to develop a dynamic web backend for the Software 

Engineering Technology (TRPL) study program at Politeknik Negeri Banyuwangi 

(Poliwangi) using the Laravel framework. The campus website serves as a support 

for the learning, research, and community service processes. A dynamic web 

backend is a crucial component in modern applications that manage data and 

provide the necessary functionality for users. Laravel was chosen as the framework 

due to its advantages and features such as MVC, routing, migration, authentication, 

and blade. The API ROA architecture style was selected for its focus on data 

manipulation and management using GET, PUT, POST, & DELETE access 

methods. The research method used is extreme programming, which involves 

cycles of planning, design, coding, testing, and evaluation. System and API testing 

were conducted using unit testing and integration testing methods with PHPUnit to 

ensure system functionality and reliability. 

The results showed that the dynamic web backend developed with Laravel 

was able to meet the needs of the TRPL study program at Poliwangi effectively. 

This system successfully manages data efficiently which is easy to use for users. 

System testing shows good performance with an average execution time of 2.93 

seconds, memory usage of 33 MB, and response time between APIs of 229 

milliseconds. Unit testing provides a detailed overview of the performance of each 

module, while integration testing ensures that the components are optimally 

integrated. Thus, this research makes a significant contribution to the development 

of dynamic web applications that support the learning, research, and community 

service processes in the academic environment. 

 

 

Keywords: Backend, Extreme Programming, Institution Website, Resource 

Oriented Architecture, Laravel Framework.  
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