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ABSTRAK 

 

Politeknik Negeri Banyuwangi (Poliwangi) merupakan lembaga pendidikan yang 

membutuhkan proses pengadaan yang terdokumentasi dengan baik. Namun, proses pengajuan 

pengadaan di Poliwangi masih dilakukan secara konvensional sehingga seringkali 

menyebabkan kesulitan dalam pelacakan dan pengelolaan dokumen. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang dan membangun aplikasi pengajuan pengadaan di Poliwangi dengan 

menggunakan metode Personal Extreme Programming (PXP). Aplikasi dikembangkan untuk 

memfasilitasi proses pengajuan pengadaan oleh unit-unit dan stakeholder di Poliwangi serta 

membantu Pejabat Pembuat Komitmen dalam monitoring setiap proses pengadaan. PXP 

memiliki beberapa tahapan mulai dari requirements, planning, iteration initialization, design, 

implementation, system testing, dan retrospective. Dengan metode PXP, maka aplikasi yang 

dirancang untuk memenuhi kebutuhan pengguna dilakukan dengan iterasi yang cepat dan 

umpan balik berkelanjutan. Pada aplikasi ini, terdapat 5 role yaitu admin, PPK, PP, Direktur, 

dan Pemohon (Koor/Ka.Unit/Ka.Pusat/Kajur). 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi yang menyediakan fitur status untuk 

monitoring dan digitalisasi dokumentasi untuk pengelolaan dokumen pengadaan di Poliwangi. 

Fitur aplikasi ini meliputi pengelolaan template dokumen, pengelolaan data pengadaan, 

pengelolaan dokumen-dokumen pengadaan, dan melihat status pengadaan. Pengujian black box 

menunjukkan bahwa seluruh fungsionalitas aplikasi dari fitur yang diujikan telah sesuai dengan 

spesifikasi yang ditentukan. Selain itu, hasil pengujian UAT dengan rata-rata 85% menunjukkan 

bahwa aplikasi ini dapat diterima oleh pengguna.  

 

Kata Kunci: Aplikasi monitoring pengadaan, Personal extreme programming, User 

acceptance testing, Pengujian Black-box. 
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ABSTRACT 
 

 

State Polytechnic of Banyuwangi is an educational institution that necessitates a well-

documented procurement process. However, the current procurement submission process at 

State Polytechnic of Banyuwangi is still conducted using conventional methods, leading to 

challenges in tracking and managing documents. This research aims to design and develop a 

procurement submission application for State Polytechnic of Banyuwangi utilizing the Personal 

Extreme Programming (PXP) methodology. The application is developed to facilitate the 

procurement submission process by units and stakeholders at State Polytechnic of Banyuwangi 

and to assist the Commitment-Making Officer in monitoring each stage of the procurement 

process. The PXP methodology comprises several phases, including requirements gathering, 

planning, iteration initialization, design, implementation, system testing, and retrospective. By 

employing the PXP methodology, the application is iteratively developed to meet user 

requirements, allowing for rapid feedback and continuous improvement. The application 

incorporates five roles: administrator, PPK, PP, Director, and Requester. 

The outcome of this research is an application that provides status tracking features and 

digital documentation capabilities for the management of procurement documents at State 

Polytechnic of Banyuwangi. The application's features include document template 

management, procurement data management, procurement document management, and 

procurement status tracking. Black box testing results indicate that all functionalities of the 

application comply with the specified requirements. Additionally, User Acceptance Testing 

(UAT) results, with an average score of 85%, demonstrate a high level of user acceptance of 

the application. 

 

 

Keywords: Procurement monitoring application, Personal Extreme Programming, User 

Acceptance Testing, Black-box testing. 
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