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ABSTRAK 

PT Javawangi Indonesia, sebuah startup agribisnis, sedang melakukan optimasi 

interface sistem informasi dari Bootstrap ke Tailwind CSS. Perkembangan Sistem Informasi 

yang semakin pesat telah mengubah sektor bisnis secara signifikan, dengan banyak perusahaan 

yang memanfaatkan sistem informasi untuk meningkatkan operasional dan pengalaman 

pelanggan. Keputusan PT Javawangi Indonesia untuk beralih ke Tailwind CSS diambil setelah 

menemukan beberapa masalah dengan performa dan responsivitas saat sistem informasi diakses 

melalui perangkat mobile. Masalah ini menyebabkan pengalaman pengguna yang tidak 

nyaman, dengan layar yang harus digeser-geser dan ukuran teks yang kecil. Tailwind CSS 

dipilih karena fleksibilitasnya dalam menyesuaikan tampilan serta ukuran file yang lebih kecil 

memungkinkan kontrol yang lebih detail terhadap setiap elemen gaya, yang sangat membantu 

dalam menciptakan desain yang lebih responsive. Adapun Pengujian menggunakan Inspect 

Chrome dilakukan untuk mensimulasikan tampilan halaman web pada berbagai ukuran layar 

perangkat untuk memastikan bahwa halaman web dapat tampil dengan baik dan responsive 

pada semua jenis perangkat, seperti desktop, tablet, dan smartphone. Optimasi interface ini 

diharapkan dapat meningkatkan kenyaman pengguna dalam mengakses informasi dan layanan 

yang disediakan oleh sistem informasi javawangi. 

 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Responsive, Optimasi Frontend, Google PageSpeed Insights, 

Tailwind CSS, Inspect Chrome 
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ABSTRACT 

PT Javawangi Indonesia, an agribusiness startup, is optimizing the information system 

interface from Bootstrap to Tailwind CSS. The increasingly rapid development of Information 

Systems has changed the business sector significantly, with many companies utilizing 

information systems to improve operations and customer experience. PT Javawangi Indonesia's 

decision to switch to Tailwind CSS was taken after discovering several problems with 

performance and responsiveness when the information system was accessed via mobile devices. 

This issue causes an uncomfortable user experience, with screens having to be swiped around 

and small text sizes. Tailwind CSS was chosen because of its flexibility in customizing the 

appearance and the smaller file size allows more detailed control over each style element, which 

is very helpful in creating a more responsive design. Testing using Inspect Chrome is carried 

out to simulate the appearance of web pages on various device screen sizes to ensure that web 

pages can appear well and are responsive on all types of devices, such as desktops, tablets and 

smartphones. This interface optimization is expected to increase user comfort in accessing 

information and services provided by the Javawangi information system. 

 

 

Keywords: Information Systems, Responsiveness, Interface Optimization, Google PageSpeed 

Insights, Tailwind CSS, Inspect Chrome.  
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