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MOTTO 

 

“Fa inna ma’al-‘usri Yusra, inna ma’al-usri Yusra” 

Maka sesungguhnya Bersama kesulitan ada kemudahan, sesungguhnya Bersama kesulitan ada 

kemudahan 

(Q.S Al-Insyirah 94: 5-6) 

 

“Learn to appreciate people who loves you.Because someday, you might lose the moon while 

counting the stars” 

 

tidak ada mimpi yang gagal, yang ada hanyalah mimpi yang tertunda. cuma sekiranya kalau 

teman teman merasa gagal dalam mencapai mimpi jangan khawatir mimpi mimpi lain bisa 

diciptakan 

(windah basudara) 
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ABSTRAK 

 

Pengembangan aplikasi tata kelola iklan berbasis Website menggunakan framework 

Laravel adalah langkah penting bagi Lembaga Penyiaran Publik (LPP) RRI Jember guna 

meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam mengelola kampanye periklanan mereka. Tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk merancang dan mengembangkan aplikasi tata kelola iklan yang 

sesuai dengan kebutuhan LPP RRI Jember. Proses pengembangan aplikasi melibatkan beberapa 

tahap penting, termasuk analisis kebutuhan pengguna, perancangan desain antarmuka, 

implementasi fungsionalitas, dan uji coba aplikasi. Hasil dari analisis ini digunakan untuk 

menentukan fitur-fitur yang dibutuhkan dalam aplikasi, seperti manajemen iklan, penjadwalan 

siaran, pemantauan kinerja kampanye, dan pembuatan laporan. Setelah itu, desain antarmuka 

aplikasi dirancang dengan memperhatikan prinsip-prinsip tata letak yang intuitif dan 

pengalaman pengguna yang baik.  

Desain ini kemudian dievaluasi dan disetujui oleh pihak terkait sebelum dilanjutkan ke 

tahap implementasi. Implementasi fungsionalitas dilakukan menggunakan framework Laravel, 

dengan fokus pada keamanan, skalabilitas, dan kinerja aplikasi.. Terakhir, dilakukan uji coba 

aplikasi untuk memastikan kinerja dan keamanan yang optimal. Hasil dari uji coba ini 

digunakan untuk melakukan perbaikan dan penyempurnaan pada aplikasi sebelum 

diimplementasikan secara penuh. Dengan demikian, pengembangan aplikasi tata kelola iklan 

berbasis Website menggunakan framework Laravel di LPP RRI Jember diharapkan dapat 

membantu meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam mengelola kampanye periklanan. 

Aplikasi ini memberikan solusi yang terintegrasi dan mudah digunakan bagi LPP RRI Jember 

dalam mengelola seluruh proses periklanan mereka, dari perencanaan hingga pelaporan. 

 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Iklan, Laravel, RAD, RRI 
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ABSTRACT 

 

Developing a Website-based advertising management application using the Laravel 

framework is an important step for the RRI Jember Public Broadcasting Institution (LPP) to 

increase efficiency and effectiveness in managing their advertising campaigns. The aim of this 

research is to design and develop an advertising management application that suits the needs 

of LPP RRI Jember. The application development process involves several important stages, 

including analyzing user needs, designing the interface design, implementing functionality, and 

testing the application. The results of this analysis are used to determine the features needed in 

the application, such as advertising management, broadcast scheduling, monitoring campaign 

performance, and generating reports. After that, the application interface design is designed 

keeping in mind the principles of intuitive layout and good user experience.  

This design is then evaluated and approved by the relevant parties before proceeding 

to the implementation stage. Functionality implementation was carried out using the Laravel 

framework, with a focus on security, scalability and application performance. Finally, 

application testing was carried out to ensure optimal performance and security. The results of 

this trial are used to make improvements and improvements to the application before it is fully 

implemented. Thus, the development of a Website-based advertising management application 

using the Laravel framework at LPP RRI Jember is expected to help increase efficiency and 

effectiveness in managing advertising campaigns. This application provides an integrated and 

easy-to-use solution for LPP RRI Jember in managing their entire advertising process, from 

planning to reporting. 

 

 

Keywords: Development, Advertising, Laravel, RAD, RRI 
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