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ABSTRAK 

 

Penelitian ini mengkaji rancang bangun website promosi untuk PT. Sejahtera Dunia Akhirat 

dengan studi kasus pada Kantor Cabang Limawaktu, menggunakan metode Rapid Application 

Development (RAD). Metode RAD yang terdiri dari perencanaan kebutuhan, desain sistem, 

pengembangan, dan implementasi diterapkan secara iteratif, dengan keterlibatan aktif pengguna 

akhir untuk memastikan kesesuaian hasil dengan kebutuhan mereka. Pemilihan metode ini 

bertujuan untuk mempercepat pengembangan sistem melalui iterasi yang cepat dan umpan balik 

langsung dari pengguna. Website dikembangkan menggunakan framework Laravel yang 

menyediakan fitur dan pustaka lengkap untuk mendukung pengembangan yang efisien. 

Pengujian sistem dilakukan dengan pendekatan unit testing menggunakan PHPUnit dan User 

Acceptance Testing (UAT). Hasil unit testing menunjukkan bahwa komponen-komponen 

website berfungsi dengan baik, efisien dalam waktu eksekusi, dan penggunaan memori yang 

terukur. Hasil UAT menunjukkan bahwa website Promosi Limawaktu memperoleh skor aktual 

71,6% untuk kategori functionality dan 73,8% untuk kategori usability, yang keduanya berada 

dalam kategori "Baik". Secara keseluruhan, total skor aktual adalah 731 dari 1000, setara 

dengan 72,7%, yang juga menandakan kualitas sistem berada dalam kategori "Baik”. Dengan 

pendekatan ini, website promosi PT. Sejahtera Dunia Akhirat berhasil dikembangkan dan diuji 

secara menyeluruh, siap digunakan oleh pengguna akhir, dan mampu mendukung kegiatan 

promosi perusahaan secara optimal. 

 

  

Kata Kunci : Website Promosi, PT. Sejahtera Dunia Akhirat, Metode RAD, User Acceptance 

Testing (UAT), Unit Testing. 
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ABSTRAK 

 

This study examines the design and development of a promotional website for PT. Sejahtera 

Dunia Akhirat, with a case study on the Limawaktu Branch Office, using the Rapid Application 

Development (RAD) method. The RAD method, consisting of requirements planning, system 

design, development, and implementation, was applied iteratively, with active involvement from 

end-users to ensure that the final product met their needs. This method was chosen to accelerate 

system development through rapid iterations and direct feedback from users. The website was 

developed using the Laravel framework, which provides comprehensive features and libraries 

to support efficient development. System testing was conducted using unit testing with PHPUnit 

and User Acceptance Testing (UAT). The results of the unit testing demonstrated that the 

website's components functioned well, with efficient execution times and measured memory 

usage. UAT results showed that the Limawaktu Promotional Website achieved an actual score 

of 71.6% for functionality and 73.8% for usability, both of which fall into the "Good" category. 

Overall, the total actual score was 731 out of 1000, equivalent to 72.7%, indicating that the 

system's overall quality is also in the "Good" category. Through this approach, the promotional 

website for PT. Sejahtera Dunia Akhirat was successfully developed and thoroughly tested, 

making it ready for end-user deployment and capable of supporting the company's promotional 

activities optimally. 

  

Key Word : Promotional Website, PT. Sejahtera Dunia Akhira, RAD Method, User Acceptance 

Testing (UAT), Unit Testing. 
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