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ABSTRAK 

Banyuwangi merupakan salah satu daerah yang rawan terhadap bencana banjir, 

sehingga diperlukan sistem yang efektif untuk mengelola dan melaporkan kejadian banjir. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang database dan mengembangkan API (back-end) pada 

Sistem Informasi Geografis (SIG) Bencana Banjir Berbasis Web di Badan Penanggulangan 

Bencana Daerah (BPBD) Kabupaten Banyuwangi. Sistem ini tidak hanya memfasilitasi 

pelaporan kejadian banjir, tetapi juga membantu memvisualisasikan data secara interaktif untuk 

meningkatkan pemahaman masyarakat mengenai bencana banjir di wilayah tersebut. Dalam 

pengembangan ini, metode Extreme Programming (XP) karena metode ini sangat cocok dengan 

project ini yang membutuhkan metode yang sederhana dan fleksibel, hal ini juga membantu 

dalam meningkatkan kualitas perangkat lunak dengan mengikuti perkembangan dan memenuhi 

kebutuhan pengguna. Hasil penelitian menunjukkan bahwa back-end dapat menyediakan API 

yang bisa dikonsumsi oleh front-end, yang memungkinkan program untuk bisa dikembangkan. 

Unit Testing menunjukkan bahwa semua fitur berfungsi sesuai harapan, yang ditunjukkan 

dengan status “Pass” pada setiap test case, menghasilkan persentase keberhasilan 100%. Ini 

menunjukkan bahwa setiap fitur, mulai dari autentikasi pengguna (login), pengelolaan data 

kejadian banjir, penanganan bencana, hingga pengelolaan data seperti user, kecamatan, dan 

desa, berfungsi dengan baik sesuai dengan spesifikasi yang diharapkan. Diharapkan API ini 

bisa membantu sistem bisa berjalan sehingga dapat mendukung upaya penanggulangan dan 

pencegahan bencana banjir di Kabupaten Banyuwangi. 
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ABSTRACT 

Banyuwangi is an area that is prone to flood disasters, so an effective system is needed 

to manage and report flood events. This research aims to design a database and develop an API 

(back-end) for the web-based Geographic Information System (GIS) for Flood Disasters at the 

Banyuwangi Regency Regional Disaster Management Agency (BPBD). This system not only 

facilitates reporting of flood events, but also helps visualize data interactively to increase public 

understanding of flood disasters in the region. In this development, the Extreme Programming 

(XP) method is used because this method is very suitable for this project which requires a simple 

and flexible method, this also helps in improving the quality of the software by following 

developments and meeting user needs. The research results show that the back-end can provide 

APIs that can be consumed by the front-end, which allows programs to be developed. Unit 

Testing shows that all features function as expected, which is indicated by the “Pass” status on 

each test case, resulting in a success percentage of 100%. This shows that every feature, starting 

from user authentication (login), flood event data management, disaster management, to data 

management such as user, sub-district and village, functions well according to the expected 

specifications. It is hoped that this API can help the system run so that it can support efforts to 

overcome and prevent flood disasters in Banyuwangi Regency. 
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