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ABSTRAK 

Institusi pendidikan memiliki unit kerja yang bertanggung jawab atas pencatatan barang 

habis pakai. Saat ini, proses tersebut masih dilakukan secara semi-komputerisasi atau manual 

dengan menggunakan formula manual dan Spreadsheet Online. Hal ini menyebabkan 

kurangnya efisiensi dan ketepatan dalam pengelompokan serta penomoran barang yang habis 

digunakan maupun barang yang baru masuk. Penelitian ini bertujuan untuk mengatasi masalah 

tersebut dengan mengembangkan aplikasi "SICATAT" berbasis web untuk pencatatan barang 

habis pakai. Aplikasi ini dikembangkan menggunakan Bahasa PHP dan Framework Laravel 

dengan basis data MySQL. Dalam proses pengembangannya, metode RAD (Rapid Application 

Development) digunakan untuk menganalisis dan merancang prosedur serta sistem pencatatan 

barang habis pakai. Pendekatan RAD menekankan pada pengembangan perangkat lunak yang 

responsif dan cepat melalui iterasi dan umpan balik yang berulang dari pengguna. Harapannya, 

aplikasi yang dihasilkan dapat mengelola pencatatan data barang habis pakai dengan baik, 

termasuk pencatatan penambahan barang baru serta pengajuan barang habis pakai yang akurat 

dan efektif. Dengan demikian, diharapkan aplikasi ini dapat meningkatkan efisiensi, akurasi, 

dan kemudahan dalam mengelola barang habis pakai di institusi pendidikan, sehingga proses 

pencatatan menjadi lebih terstruktur dan mudah diakses oleh semua pihak yang berkepentingan. 

Aplikasi ini juga akan membantu dalam pencatatan barang habis pakai secara keseluruhan. 

 

 

Kata kunci: Aplikasi Web, Pengelolaan Data,Barang Habis Pakai, Pencatatan Barang, 

Pengelolaan Stok, RAD 
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ABSTRACT 

An educational institution has a unit responsible for managing consumable goods. 

Currently, this process is still conducted semi-computerized or manually using manual 

formulas and online spreadsheets. This leads to inefficiencies and inaccuracies in grouping and 

numbering used and new incoming items. This research aims to address these issues by 

developing a web-based application called "SICATAT" for managing consumable goods. The 

application is developed using PHP and the Laravel framework with a MySQL database. The 

RAD (Rapid Application Development) method is used to analyze and design the procedures 

and systems for managing consumable goods. The RAD approach emphasizes the development 

of responsive and fast software through iterative and repetitive user feedback. It is hoped that 

the resulting application can manage the consumable goods data effectively, including 

managing the addition of new items and accurately and efficiently submitting consumable 

goods. Thus, it is expected that this application can improve efficiency, accuracy, and ease in 

managing consumable goods in educational institutions, making the process more structured 

and accessible to all relevant parties. This application will also assist in the overall 

management of consumable goods. 

 

 

Keywords: Web Applications, Data Management, Consumables, Goods Recording, Stock 
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