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ABSTRAK

Politeknik Negeri Banyuwangi adalah institusi pendidikan vokasi yang berfokus pada
ilmu pengetahuan, teknologi, inovasi, dan kewirausahaan. Untuk mewujudkan visi ini,
pengelolaan anggaran yang transparan dan akuntabel sangat diperlukan. Namun, aplikasi
SAKTI yang disediakan oleh Kementerian Keuangan belum mampu memenuhi kebutuhan
pengelolaan anggaran di setiap unit. Oleh karena itu, diperlukan sistem monitoring anggaran
yang efektif dengan perancangan UI/UX dan frontend yang mudah digunakan. Penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan sistem monitoring pelaksanaan anggaran dengan visualisasi
data menggunakan chart untuk setiap unit. Metode User Centered Design (UCD) digunakan
dalam perancangan UI/UX, sedangkan framework Laravel, Bootstrap, dan Chartjs digunakan
dalam perancangan frontend. Metode System Usability Scale (SUS) diterapkan untuk menguji
kegunaan sistem melalui penyebaran kuesioner. Hasil penelitian menunjukkan bahwa metode
UCD membantu menentukan karakteristik pengguna dan memungkinkan desain diperbaiki
sebelum disetujui. Penggunaan Laravel dan Bootstrap menghasilkan tampilan sistem yang
responsif dan modern, sementara Chartjs membuat sistem lebih interaktif. Pengujian
menggunakan SUS menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan mudah digunakan dan
responsif bagi

pengguna.Kata Kunci: UI/UX, Front End, User Centered Design, Anggaran
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IMPLEMENTATION OF USER CENTERED DESIGN METHOD IN
THE UI/UX AND FRONTEND DESIGN OF THE BUDGET
IMPLEMENTATION MONITORING SYSTEM AT
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ABSTRACT

Politeknik Negeri Banyuwangi is a vocational education institution focused on science,
technology, innovation, and entrepreneurship. To realize this vision, transparent and
accountable budget management is essential. However, the SAKTI application provided by the
Ministry of Finance has not been able to meet the budget management needs of each unit.
Therefore, an effective budget monitoring system with an easy-to-use Ul/UX and frontend
design is required. This research aims to develop a budget implementation monitoring system
with data visualization using charts for each unit. The User Centered Design (UCD) method is
used in the UI/UX design, while the Laravel framework, Bootstrap, and Chartjs are used in the
frontend design. The System Usability Scale (SUS) method is applied to test the usability of the
system through a questionnaire distribution. The results show that the UCD method helps
determine user characteristics and allows the design to be improved before approval. The use
of Laravel and Bootstrap results in a responsive and modern system interface, while Chartjs
makes the system more interactive. Testing using SUS indicates that the developed system is
easy to use and responsive for users.

Keywords: UI/UX, Frontend, User Centered Design, Budget
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